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Amostra Apostila Corel DRAW 10
Introducao

O CorelDRAW é uma poderosa ferramenta para criar artes graficas, ilustracoes,
layout, imagens baseadas em vetores, graficos para Web entre outros.

O programa é composto de diversas ferramentas interativas para auxiliar o
usuario na criacao de ilustracdes profissionais.

Com este programa sera possivel aplicar sombra em ilustracfes e texto,
contorno, preenchimento, bem como inverter e girar imagens.

Trabalhando com o CorelDRAW vocé notara uma quantidade enorme de efeitos
para diversos tipos de imagens, sendo mais de 70 efeitos para manipulacéo de
bitmap.

O visual do programa foi melhorado para facilitar o manuseio das ferramentas
aumentando a produtividade e desempenho do wusuario profissional ou
iniciante.

Iniciando o CorelDRAW
O CorelDRAW ap6s devidamente instalado criara um link para o programa
através do menu iniciar.

Para iniciar o CorelDRAW.
1. Cligue no botao Iniciar.
2. Posicione o cursor do mouse em Programas, CorelDRAW 10.

Executar. ..
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Desligar...

W
W

% YWindows pdate
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T Proaramas _
EE & Internet Explorer a Corel PHOTO-FPAINT 10
=
= @ Documentos ¥ [H Morton Antiis b (& Coel RAME 1D
E i » @ Swgate Perzonal Firewall r ﬂf CorelCity. c:om
@ % Configuragdes r
— @ teus programas k ?E] CorelDRANW 10 CD
= @ Pesquisar N CoeDRaw 10 £ CoeDR&W 10
= Microzoft Access
_ -
@ i Microsoft Excel
§ E| Microsoft PowerPoint
L

v || @ 51 D T |
Figura 1.0
3. Clique em CorelDRAW 10.
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Ambiente de trabalho

Quando o programa ja estiver carregado, uma tela de boas-vindas ira

aparecer.
Para que esta tela ndo seja exibida novamente quando o CorelDRAW iniciar,
desmarque Mostra esta tela de boas-vindas ao iniciar.

Dem-vinda oo CorollkMAh

VL.a =
Movo grafice  Abrir Gltimo editado  Abriy grafico

% @ dh
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Ciorvasze umm ravn geihon por o mecdels pocdebe sl

v Boaba sahs el de x 2

Figura 1.1

Para iniciar um novo gréafico, cliqgue em Novo grafico.

O ambiente de trabalho do CorelDRAW ¢é bastante completo é de facil
manuseio.
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Figura 1.2
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Caixa de ferramentas

As ferramentas sdo selecionadas através da Caixa de Ferramenta. Basta um
cligue em uma ferramenta que a mesma estaré selecionada.

Paleta de cores

Dependendo da ferramenta que o usuario estiver utilizando cores diferentes
poderédo ser selecionadas na Paleta de cores.

Janela de desenho

E na janela desenho que o usuario insere e criar objetos gréaficos.

Formato da folha

Diferentes formatos de folhas estdo a disposicdo do usuéario. Escolher o
formato de folha compativel com o formato de folha que estd na impressora
pode significar menos desperdicio na impressao dos graficos.

Réquas
O CorelDRAW possui duas réguas (horizontal e vertical) para orientar o
posicionamento dos elementos na janela de desenho.

Paginas

Seu trabalho pode ter vérias paginas. Por exemplo, se estiver criando um
catdlogo pode ser necessario criar mais de uma pagina para especificar um
produto ou servico oferecido.

Barra de propriedades

Quando selecionamos uma ferramenta para trabalhar, automaticamente suas
propriedades estardo a disposicdo. A Barra de propriedades passa a exibir
estilos, formatos, angulos, espessura de cada tipo diferente para aquela
ferramenta ou objeto.
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Salvar um grafico

Para salvar um grafico.
1. Cligue no menu Arquivo, Salvar, ou clique no botéao (ﬂ) Salvar.
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[ Mova Cirkeb
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Figura 1.3

2. A caixa de dialogo Salvar desenho sera exibida.

I 2
e L Mg A = = e LikE
oo ‘Ll L T i Ui mars Coroslas
sl <] el Mt 't
] M o ] My i
e ppmas || D T ks
e v frente100 B
I [TErSp
Mindgn
1E = -
Flome A @gaer I'\l‘\-l'" .‘J
Legwem i N [T - CallPali =] Agaegade
Tipm e chamsbagla 2,04 -
Bemncharn Ty rem b
B g P Hormn_waeem gy itk
s forfry i Dealbos [ THG

Figura 1.4

3. Dé um nome para o grafico e escolha a pasta que ira armazenar o

grafico.
4. Clique no botao Salvar.
Para cancelar a operacao clique no botao Cancelar.

Para escolher a versao do grafico, selecione a versdo (Versédo) do Corel.
Os arquivos do CorelDRAW séo salvos com a extenséao .CDR.
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Navegando entre paginas

Quando trabalhamos com um numero consideravel de paginas, € necessario
saber navegar por entre as paginas.

W4 zdes » WY [lnodugio ) 2 Ambicnte de tababh) 4
Figura 2.6

Navegue por entre as paginas utilizando os seguintes botdes:

Botdo | Funcéao

L] Retorna para primeira pagina
4 Retorna uma pagina

» Avanca uma pagina

M Avanca para ultima pagina

Excluir e exibir a caixa de ferramentas

Vocé pode excluir temporariamente a Caixa de ferramentas clicando no botao
(=) Fechar, no canto superior direito da Caixa de ferramentas.

Trazendo a Caixa de ferramentas de volta.

1. Clique no menu Janela, posicione o cursor do mouse em Barras de
ferramentas.

=& baras de femamentas. .

Figura 3.4
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2. Clique em Mais barras de ferramentas.
3. A janela de Opc¢bes personalizada sera exibida.

4. Selecione o item Caixa de Ferramentas, abra o sub-item Personalizar,
cliqgue em Barras de comando.
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Figura 3.5

5. Marque a opcéao Caixa de ferramentas e clique no botdo OK.

Girando o texto em diferentes angulos

No CorelDRAW é possivel girar o texto em diversos angulos.

1. Utilizando a ( %) Ferramenta Selecéo clique duas vezes sobre o texto

desejado.
¢ - !
ruI!'nr.l-::ns'[i_ "
Lorel w, "
. - "
Figura 3.9
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2. Cligue nas alcas laterais e arraste para obter o angulo desejado.

g"ﬁ Q—$
&

O

Figura 4.0

Dica
Vocé pode utilizar a ( %) Ferramenta Selecéo e girar ndo somente texto, mas
também objetos e figuras.

Adicionando perspectiva ao texto

Varios efeitos sdo possiveis de se conseguir através do menu Efeitos, entre
elas o efeito adicionar perspectiva ao texto. Este efeito permite um texto com
acabamento artistico.

1. Para adicionar uma perspectiva ao texto, selecione o texto desejado
utilizando a ( %) Ferramenta selecio.

u'l.: u';.h:u'u"h"u -
[ . ]

Figura 4.5

2. Cligue no menu Efeitos, Adicionar perspectiva.
Efestos _

Aprslen b

L ranibonmar L]

Midss artishes

Mushas

Lioataimc LRk

Erneedops Cul+F7

Lentea AR+F3

Figura 4.6
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3. O texto sera envolvido em uma pequena malha e quatro pontos nas
extremidades.

B wm -
-"~|-_'rlJ I:“ I.'.‘I.'li’.l E

Figura 4.7

4. Utilizando os quatro pontos, estique o texto para qualquer lado.

ey

Figura 4.8

Ferramentas de edicao de texto

Vocé pode substituir palavras que costuma escrever com frequéncia por
pequenas abreviacfes. Por exemplo, ao invés de digitar Sdo Paulo, vocé pode
digitar somente s_p e configurar o CorelDRAW para trocar por S&o Paulo.

Veja como fazer:

1. Clique no menu Texto, posicione o cursor do mouse Ferramentas de

edicdo de texto.

oo |
F Fuoinalas ledi,, CuleT

|':|.

Fenamendas de w50 de texo

7
{3 [ - s M
Fid 1heeaiina
" CoetrcAallApida fi
&) jdicena (=% Evtaliviicas dolexto..
f LConhoutacias Mosiar ¢ aactever ndo mpomiven

Figura 6.4
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2. Clique em Correcao Rapida.

3. A janela Opcdes se abrira.

O s

= e i

(it
[il= = s el S i g

2 v o
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il - g e A oiges ke

lllll P e
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Figura 6.5

4. Digite a expressao que sera substituida por outro na caixa de texto
Substituir. Digite a palavra que substituird a outra na caixa de texto Por.

5. Clique no botdo OK para fechar esta janela.

Criando transparéncia

1. Desenhe uma forma ou digite um texto na janela desenho.

2. Clique na Ferramenta (r) Dialogo Preenchimento gradiente. A janela de
formatacédo Preenchimento gradiente ira se abrir.

3. Reduza o valor do Ponto médio, isso criara uma transparéncia.

Apostila Cor

Figura 7.0
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Criando formas geométricas

A juncdo de dois ou mais objetos pode criar uma nova forma geométrica.

1. Para criar uma nova forma insira dois objetos diferentes na Janela
Desenho.

2. Selecione ambas formas.

e :.J
| I\ 7
I". -"x,q._'lll .
\'H. =
Figura 7.4

3. Cligue no menu Organizar posicione o cursor do mouse em Formato.

Oigerna

Toardommna ey ]
ﬁ.‘; L Lavrsonrmeag Des
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Dpdevian b
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[ty Combagar Cirdsll
(=] Sepnrar
) ks cbyeto
A

BT .

I:l Lirradhas & CLrvas LA+ Apala
Ak Lorvedled cordomms am obysio Ltk beslocamerdorrl]

Figura 7.5

4. Clique em Intersecéo.
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# Foumaio

S

Crepar ongnat
« Dbjstolz] de angem
«  Dbgeics] de destng

Imteepecdo com I

Figura 7.6

5. No menu suspenso, clique no botdo Intersecdo com.

6. Clique na area que liga as duas formas, e arraste para uma nova area
dentro da Janela Desenho.

N,

Figura 7.7

7. Uma nova forma geométrica € criada.

Efeito para imagem bitmap (perspectiva)

1. Selecione a imagem desejada.

2. Clique no menu Bitmaps posicione o cursor do mouse em Efeitos 3D.

www.apostila.na-web.net 15
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CTf Editar bitmap..
i Cotw bimen
E R,
Moo
MR COr e D

-‘n.{'l'l
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Tianaleemacho de coe b |}'Eﬂﬂa S
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Digoce 4=
Fuida F
Agugal r
Bgins .
Figura 8.4

3. Clique em Perspectiva.

4. A janela de formatacao Perspectiva se abrira.

e spechvg

i3
"'\.,H TW
,f'l' e Pesrpectiva
| ¢

* 8 Fedeine |

v Mot spusle

[ or | Concow

Figura 8.5

5. Escolha o tipo para aplicar o efeito (Perspectiva ou Inclinar). No quadro

menor arraste as abas do quadro de demonstracgao.

6. Clique no botdo OK.

www.apostila.na-web.net
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Criar pagina para Web

O CorelDRAW é uma ferramenta muito versatil. Criar pagina para Internet é
bastante féacil, porque o usuario ndo se envolvera com coédigos HTML,
simplesmente organizara os objetos, botdes e texto conforme desejar para
criar uma eficiente e elegante pagina HTML.

Através do menu “Editar, Inserir objeto Internet” vocé pode inserir botdes,
formuléarios, caixa de opc¢bes, menus, entre outros componentes de paginas
Web.

WWWHOMEPAGE.COM.ER

'
:l-lhl om-lnda, be o die 87 @ omEeiirs d e 1896

. .
dyusa Evl bame pugr m s e §s il sl w0 o gu s o e vineg ba

i
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i Cmimiiu de gl e Pk ]
[ama Ayl ol amman il m ol e be picn o e | dm sad o

! mnonm e man p ke s Pk 1
[T -] i

; e P O err e STEL Bl e de goesds wlde v s il gle de

J mhga e BT R PNTHL O8] . S5F e @ o erpisde @l gl b

[ ] e g bl pid i

|

| I

LI

|

y O

i

DEFyEGETE S0 AFEEDAGRIF W

Figura 9.0
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1. Para publicar no formato HTML, clique no menu Arquivo, posicione 0

cursor do mouse em Publicar na Internet.

Bagquivy
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" | Hovo baresdo em modelo. .

(=¥ Fecha

B Sevar CuleS

5-"'"! E’ﬂ'll

b Heveder
kgt imagem
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D Imperca Chi
Impersiha masciags

fl Wuuskeagio de mpesssho

&F Conhgue enpurasio

3 Prapaist pars burss de sanacos

FPihdscar s Wieh

() Pubbear em FOF.
ﬂ Indormagdes do documents...
© 10:\Meus dooumendosh. \paging
£ D\Apostiash Coelehconetd
i Sor AiF4

w0 Flath incomarado em HTML..
& Dtimizador de imagens da'wWeb...

Figura 9.1

2. Clique em HTML.
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3. A Janela Publicar na Internet se abriréa.

Pubbcas na Web 1ix
Geval | Detahas | imagens | Avancedas | Rewms| @ 1 questts |
M ncks e Logpewsd HTHL-
Estiad [Netscape 45 IE 459 =]
[mstrn ETi
L "M eup documretoreeh il i = [ Tragless pxu FTF
L per vy HTHL pima mubpasts de imagens
Pagla de magens: |Fagett
Sunitu st | Entendes
B b navegader aa st abind
Fomga de anportac b
* Judo Edgras
Pl phasl
F}ﬂ-l’r-pim| w]| =
Visusl do pavegada | Cancela Agda
Figura 9.2

4. Em destino, selecione ou digite a pasta que ird armazenar a pagina.

5. Em Pasta de imagens, digite um nome para a pasta que armazenara
todas as imagens que serao criadas.

6. Marque a opcdo “Substituir arquivos ja existentes” se houver um arquivo
de mesmo nome.

7. Marque a opgéao “Exibir navegador ao acabar” para abrir o navegador
padréo e visualizar a pagina criada.

8. Para publicar a pagina agora, clique no botdo OK.

www.apostila.na-web.net 19
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Figura 9.3

Enderecos

Home page IVC
http://www.apostilas.na-web.net

E-mail
ivc@ieg.com.br

Tel: (11) 9301-8371

Termo de uso

IMPORTANTE: A “IVC” por meio desta concede ao Cliente uma licenca de uso
nao exclusiva para uso deste material. O Cliente pode fazer uso deste material

para autotreinamento, respeitando as condi¢cdes de Desempenho, Utilizacédo e
Alteragodes.

1. Desempenho

A IVC garante que as informacdes aqui contidas estao corretas, e o Cliente, ao
executar o software tema da apostila, seguindo as instrucfes da apostila em
questdo, tera um desempenho satisfatorio desde que o Cliente possua
equipamento que obedeca aos requisitos minimos para seu uso.

www.apostila.na-web.net 20



Amostra Apostila Corel DRAW 10

2. Utilizacao

O Cliente concorda em nao fornecer copia das apostilas IVC para terceiros,
bem como nao distribuir ou vender via Internet, E-mail, CD-ROM, impresso ou
qualquer outra forma de distribuicdo copia da apostila tema.

3. Alteragdes

O cliente pode copiar, alterar ou modificar a apostila caso necesséario, somente
no computador que a apostila tema foi adquirida.

Outras condigbes como escolas, cursos, instrutores de informatica, empresas,
etc, devem notificar as alteracdes e motivo a IVC, proprietaria da apostila em
questao.

© 2001 IVvC
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