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UNIDADE 1: Introducao

1.1 SOBRE 0 CURSO

O Curso de Montagem Digital para Midia Impressa com Photoshop Online apresenta
aos alunos as principais ferramentas da tltima versao do programa, fornecendo inumeras
dicas e técnicas para a aplica¢do do Design.

O curso demonstra alguns truques sobre o recurso que os mais importantes profissionais
de hoje utilizam para corrigir, editar, aumentar e apresentar suas fotos para clientes
mais exigentes. O aluno se surpreendera com a facilidade e a eficiéncia desses segredos
depois de conhecé-los.

Para o profissional, o curso ¢ fundamental por fornecer uma base para entenderem a
manipulacdo de imagens, maneiras e formas que podem aumentar significativamente
sua produtividade, como lidar com problemas comuns de imagem digital e muito mais.

1.2 ESTRUTURA DO CURSO

As unidades apresentam a interface grafica deste software, como abrir arquivos e
visualiza-los de forma rapida e pratica. Agrega, também, as ferramentas de selecdo
deste software, assim como manipulacéo de layers, técnicas de pintura e mesclagem.

Durante o transcorrer de todo o curso o aluno aprendera a trabalhar de forma autdnoma
e criativa com este software, para apresentar seus projetos de forma mais eficiente.
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Comecando a Trabalhar no Adobe Photoshop CS6
Abrindo Arquivos

Alteracao do modo de tela
Organizando a Area de Trabalho
Caixa de Ferramentas

Formatos de imagens

Barra de Status

Ferramenta Zoom

Painel Navigator

Ferramenta Hand

Painel Historiograma
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UNIDADE 2:

Familiarizando-se com o Photoshop CS6

2.1 A INTERFACE DO PHOTOSHOP CS6

O Photoshop CS6 ¢ o software da Adobe especifico para tratamento de imagens. Apesar
de trabalhar com vetores e pixels, a maioria dos trabalhos de retoques de imagens
costumam ser focados no trabalho sobre bitmaps.

Tela inicial do Photoshop CS6:
A — Painel de controle / B — Painel de ferramentas / C — Painéis diversos

D — Nome do arquivo, zoom e modo de cor
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O Photoshop possui um painel de ferramenta complexo, com varias opgdes de
cofiguracdo que esta organizado pelos seguintes grupos:

 Ferramentas de sele¢ao
* Ferramentas de corte e fatiamento

e Ferramentas de medida

* Ferramentas de retoque
* Ferramentas de pintura

¢ Ferraenta 3D

« Ferramentas de texto e desenho

» Ferramentas de cor, navegagdo ¢
Zoom

'ectangular Marques Tool
', Elliptical Marquee Tool
= Single Row Marques Tool

i Single Column Marquee Todl

mm Ruler Tool

Lasso Tool B Note Tool

Palygonal Lasso Tool

Magnetic Lasso Tool

' Crop Tool
Perspactive Crop Tool

Slice Tool
¥ Slice Select Tool

2012 © Alfamidia - Educacgao Profissional 9



aamidia

educacdo profissional

Photoshop

* Ferramentas de retoque, Ferramentas de pintura, Ferramenta 3D

Spot Healing Brush Tool

4% Healing Brush Tool

HF

A **" Content-Aware Move Toal

]
]
PR 3
]
n -h} Red Eye Tool ]

1
.
&

=/ Brush Todl
=

l:'_f""/ Color Replacement Tool

E
# Pencil Tool B
»
E
“/ Mixer Erush Tool E
Clone Stamp Tool
Pattern Stamp Tool

E"r Eraser Tool
=

¥ Background Eraser Toaol

Magic Eraser Tool

& M. Gradient Tool
(e Paint Bucket Tool
) Materia

. t Dodge Tool

m Eurn Tool
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* Ferramentas de texto € desenho

" d" Pen Tool
§* Freeform Pen Tool
"‘," Add Anchor Point Tool
=" Delete Anchor Point Tool

Convert Point Tool

" 'I' Horizontal Type Tool
|I'T Vertical Type Tool
rizontal Type Mask Tool
Wertical Type Mask Tool

Path Selection Tool

[ Rectang le Tool
7 Rounded Rectangle Tool

Ellipse Tool

. * Hand Tool

4 Retate View Tool

@ = @ Standard Screen Mode

[ Full Screen Mode With Menu Bar
Full Scresn Mode
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Ao se falar sobre a interface do Photoshop CS6, também ¢ preciso mencionar a pos-
sivel mudanc¢a do tema de cor existente na atual versdo. Para mudar a cor do tema basta
simplesmente pressionar Shift + F1 para escurecer ou Shift + F2 para clarear . Ou aces-
sar o menu Edit > Preferences > Interface, pois ha a escolha de quatro temas de cor.
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No mesmo menu Edit > Preferences porém no item File Handling a versdao CS6 do
Photoshop autoriza um novo recurso que se denomina auto-salvar pois salva uma copia
de backup a cada 5-60 minutos. Caso o programa apresente algum erro fechando o
trabalho desenvolvido, basta executd-lo novamente para encontrar os documentos
recuperados.

sl File Sawing Options
IriwiEn Irmage Prasinss | Bhwrps Gaws b
| Pty
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Para selecionar uma ferramenta, basta clica-la, sendo também possivel o uso da tecla de

atalho correspondente.

Algumas ferramentas possuem uma pequena seta no canto inferior direito, que indica
a presenga de ferramentas ocultas do mesmo grupo. Para selecionar uma ferramenta

oculta:

4 : -ﬁ- __‘:..«

<]
.

] _‘/ Brush Tool
)__..’ Pencil Toal
!"; # Color Replacament Tool
4‘ # Mixer Brush Tool

GO

File Edit Image Layer

Mew, .,

- M
i Browse in Bridge...

Browse in Mini Bridge. ..

£ih Cipen As,.. alt-
- Open as Smart Obiject, ..
S pen Recent
,
S

a) Clique e mantenha pressionado o botdo
esquerdo do mouse sobre uma ferramenta que
possui ferramentas ocultas;

b) Pressione a tecla Alt e clique na ferramenta.
Cada novo clique seleciona a ferramenta seguinte
do grupo;

c) Pressione Shift + tecla de atalho da ferramenta.
Cada vez que repetir esta operagdo, vocé estara
selecionando a ferramenta seguinte do grupo.

Para um arquivo ja existente, bem como
na execucdo de outras operagdes basicas, o
Photoshop comporta-se de modo semelhante
a todos os programas do pacote Adobe. Basta
abrir o menu File e selecionar a opg¢ao Open.

O Photohop abrira uma janela para que o
susuario localize o arquivo dentro da maquina,
a fim de que se clique em “Abrir”. Outra forma
de abrir um arquivo ja existen ¢ utilizar o atalho
Ctrl + O. Ambos processos levardo para a
exibi¢do da janela Open.
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Examinar: |l’j banner V‘ Q S

D

Documentos
recentes

=
[<
Desktop k,

Meus
documentos

Meu computadar

.g Mome do arquivo: |banner B ‘ { Abrir ]

Meus locais de
rede

Arquivas do tipo: |AIIFO|mats v‘ [ Cancelar ]

O Irnage Sequence

Janela Open para abertura de arquivos existentes no Photoshop

Para inciar um trabalho a partir de um documento em branco, também existem duas
formas: selecionar File > New ou pressionar Ctrl + N no teclado. Ambas leverdo a
exibigdo da seguinte janela:

Mame: | untitied-1 | oK J
Preset: | Clipboard V| [
width; || Pixels |
Heighit: | 4492 || Pixels "l
Resolution: | 72 || PFixels{Inch Vl
Color Mode: | RaB cdor v | | &bt v
Backaground Contents: | White Vl e e
¥ Advanced el k
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Especifique um nome para o arquivo, determine largura e altura e, principalemnte,
escolha a unidade de medida mais apropriada para o trabalho.

Certifique-se que o arquivo estd no modo de cor RGB com resolugdo apropriada para
tela, ou seja, entre 72 e 96 pixels/inch e, por fim, configure o plano de fundo que melhor
se adapta ao seu trabalho. Depois de comecarmos a trabalhar com o Photoshop CS6,
¢ possivel acessar as preferéncias para definir alguns itens, se necessario, como na
imagem abaixo:

 History & Cache Va até o menu Edit > Preferences
Optirmize Cache Levels and Tile Size for > Performance.
docurnents that are:

TaliEndeThin Por padrio o item History States
vem marcado 20, mas podemos
modificar para mais, se for

necessario.
History States: | 20 »
Cahelevel: (4 s | Navegue entre os outros itens das

] Preferences e va modificando, de

Cache Tile Sze: | 128K+ .
— acordo com sua necessidade.
o . Set Cache Levels to 2 or higher for optimum GRLU
\-:!J petformance,

2.3 ORGANIZANDO A AREA DE TRABALHO

Use as opgoes de modo da tela para visualizar
imagens ocupando toda a tela. E possivel
mostrar ou ocultar a barra de menus, a barra
de titulo e as barras de rolagem.

= | [C] Standard Screen Made
i D Full Screen Mode With Menu Bar
Full Screen Mode

Este botdo encontra-se na parte inferior da
caixa de ferramenta. Também podemos
utilizar a tecla F para trocar os modos de visualizagao.

Além disso, os paineis ao serem deslocados, ou fechados, podem ser reorganizados
através do caminho: Window > Workspace > Reset Palette Location.

Todos os grupos de painéis reaparecerdo, alinhando-se a direita do video. Também, ha
a possibilidade de salvar os posicionamentos das janelas através do menu Window >
Workspace > New Workspace.

16 2012 © Alfamidia Prow
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Arrange

Workspace
Extensions

Actions alt+Fa
Adjustments

Brush F5
Brush Presets
Zhannels

Character

Character Styles
Clome Source

Color Fé
Hiskagram

Hiskory

Info Fa
Layer Comps

v Lavers F7?

L8 v Essentials (Default)

MNew in C5 6

Maokion
Painting
Photagraphsy
Tvpography

Reset Essentials
ispace. ..

Delete Workspace. ..

Kevboard Shortcuks & Menus. ..

O photoshop permite salvar o modo de visualizagdo da area de trabalho

As mesmas fun¢des de modificar o modo default do Workspace podem ser acessadas
no menu Window > Workspace, permitindo que se escolha o modelo que apresente os
paineis mais necessarios para o desenvolvimento da tarefa (seja essa voltada para video,
desenho, fotografia ou criagdo de texto)

Arrange

Extensions

Actions Alb+F9

v Adjustments
Brush F5
Erush Presets
Channels
Character
Character Styles
Clone Source

| v Calar Fé

Histograr

18 v Essentials (Default)
| MewinC36

»

Painkting [ !

Photographey
Typography

Reset Essentials
Mew Workspace, ..
Delete Warkspace, ..

Kevboard Shartcuts & Manus..,
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Apds a mudanga ou criagdo de um novo Workspace, ¢ possivel, através do menu
Window > Workspace > Delete Workspace, remover configuragdes que nao serdo mais
utilizadas. Para retornar ao estado inicial, va em Window > Workspace > Essentials.

Outro recurso eficiente nos softwares da Adobe ¢ o Arrange Documents, que nos mostra
os diferentes arquivos abertos no programa, em diferentes modos de apresentacao.
Para isso, basta acessar o menu Window > Arrange e selecionar o melhor modo de
visualizagdo dos arquivos existentes.

e+ TP
: v

Workapace Tike: A0 Horioont oty
Exturaany

Blirs AR

I ot Ao Tobs

T

Fiowkin Windoes
Fiost Allin Winckws
Wakh Zooan
Pt Location

Fith 4

e Winddoss Far Extraa [ g

Styi
Saairhier
Tarairs
Toad Prasets

w Cptirg
# Took

% 1 Extran f3liv
& Evtra (4].j0p

Dica
Tecle Tab. Todos os painéis e a barra de ferramentas ficardo ocultos. Tecle novamente

Tab para torna-los visiveis.

Pressione as teclas Shift + Tab. Todos os painéis ficardo ocultos e a barra de
ferramentas permanecera visivel. Tecle Shift + Tab para torna-los visiveis
novamente.
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Verificacao

Levels

Curves

Color Balance
Hue/Saturation
Brightness/Contrast
Exposure

Vibrance

Black and White
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UNIDADE 3

Ajustes basicos

FLUX0O CORRECAO DE IMAGENS

Ao bater uma foto, os fotografos buscam as condi¢des ideais de luz. Com isto, é possivel
planejar os niveis de cor, brilho, luminosidade, foco, etc. Acontece que nem sempre uma
imagem tem estes elementos ajustados. Por este motivo, quando inicia-se um tratamento
de imagem, uma das primeiras preocupagdes que deve-se ter sdo os ajustes basicos de
cor ¢ luz de uma imagem. Segue abaixo algumas maneiras de fazermos estes ajustes:

3.1 VERIFICACAO

O primeiro passo de um tratamento de imagem ¢ a verificagdo. Deve-se descobrir
quais pontos precisam ser melhorados. Para isto podemos contar com a ajuda do painel
Histogram. Encontramos ele no menu WINDOW > HISTOGRAM.

Histogram

Este grafico ilustra como os pixels em uma imagem PB sdo distribuidos criando um
grafico do numero de pixels em cada nivel de intensidade de cor. O histograma mostra
detalhes nas sombras (mostrados na parte esquerda do histograma), tons médios
(mostrados no meio) e realces (mostrados na parte direita). Um histograma pode ajudar
a determinar se uma imagem possui detalhes suficientes para fazer uma boa corregao.
Observe o exemplo na proxima pagina:

20 2012 © Alfamidia Prow
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O grafico ao lado mostra uma
imagem que possui muitos tons
claros, poucos tons médios e
nada de escuros. Quando isto
acontece, a imagem fica muito
clara, como se estivesse exposta
a grande quantidade de luz.
Observe como isto se reflete
nesta foto.

Neste exemplo, observamos um
grafico com grande quantidade
de tons médios, e praticamente
nada de tons claros ou escuros.
Observe como a imagem fica
sem contraste.

Ao lado podemos observar
todo o grafico pendendo para a
esquerda, o que quer dizer que
¢ uma imagem que tem muita
quantidade de tons escuros,
poucos tons médios e nada de
claros.

Normalmente uma imagem esta
equilibrada quando seu grafico ¢
equilibrado, como no exemplo
ao lado.

5

Histogram

Histogram =

R

Histogram

Jnnmmm.............‘||‘L
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3.2 ADJUSTEMENTS

As ferramentas de ajuste de cores do Photoshop funcionam mapeando uma faixa de
valores de pixels para uma nova faixa de valores. A diferenca entre as ferramentas esta
na intensidade de controle que elas oferecem e na forma como sdo aplicadas. Através
do menu Image > Adjustements ¢ possivel obtrer uma visdo geral das ferramentas de
ajuste de cor e de luz.

Edit  Imags

Auma Tone Shift+CirhL
&b Carfrast Alb+Shirt+TEr L
fuca Cakar Shift+Ckil+E

curves...
Exprosurs. ..

“branoa...

HaefSauraaon... Chrld
“alar Belanc=. .. CtrH-B
Eilack £ Whib=. .. Ab+Shift+tr -
Phato Fiter. ..

hannal MEet ..

Calar Loakup...

[mzge Sie. .. Ab+HC+]
Cawas Sre... At

Imzqe Aotatian

THm. ..

Dupkcate...
Apaly Imame...
Cavidehions, .

Il
Postedize. ..
Thieshoid,
Gradient Map...
Selective Color.,

ShardamsiHighights ..
HOR Toning...
Warigtiong. ..

Dsaburshe Shift+ChrH
IPatch Calar ...

Reeplace Cobor .

Euzles

Dica

Se quiser fazer ajustes em uma parte da imagem, selecione essa parte.
Se nenhuma selecao for criada, o ajuste sera aplicado a imagem inteira. Remova
todas as falhas, como pontos de poeira, manchas e rabiscos, da imagem antes de
fazer ajustes de cores e de tons.

22 2012 © Alfamidia Prow



Photoshop

3.2.1 LEVELS

Um dos ajustes mais importantes que uma foto pode receber é o Levels. O encontramos
em Image > Adjustments > Levels (CTRL+L)

Ajusta o equilibrio de cores definindo a distribuigdo de pixels para canais de cores
individuais. E possivel usar o ajuste de Levels (Niveis) para corrigir o intervalo de tons
e o equilibrio de cores de uma imagem, ajustando os niveis de intensidade das sombras,
tons médios e realces da imagem. O Histogram Levels atua como um guia visual para o
ajuste de tons de registro da imagem.

Levels ' . . L.
A mancia mais ficil de

Preset: | Default v = oK utilizarmos ¢é movendo as

3 setas que se encontram

el abaixo do grafico. Cada uma
Input Levels: representa uma faixa tonal.

Options. . Movendo-as podemos alterar a
AR quantidade de luz na imagem.
[lpreview Se o menu Preview estiver

e ativo, podemos ver as
205 mudangas instantaneamente.

C

-

Litput Levels: I A
= 2 Controla os tons claros
4
AN , g
[3 Toen | ? Controla os tons médios
AN
2 Controla os tons escuros

Se movermos a seta preta agiremos apenas nos tons escuros da imagem. Movendo a
cinza, nos tons médios. E movendo a branca nos tons claros.

Podemos ainda acrescentar luminosidade e escuriddo utilizando a barra Output Levels
que se encontra abaixo, no painel.

Qutput Levels:

e
- fal

[0 ] 55
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3.2.2 CURVES

Este ajuste ¢ muito similar ao Levels, com a diferenca que a maneira de utilizagdo ¢é
mais complexa, mas os resultados e mais preciso.

O ajuste Curves fornece até 14 pontos de controle para ajustes de realces, tons médios
e sombras de canais individuais, enquanto o Levels possui somente trés ajustes (ponto
branco, ponto preto, gama).

E possivel usar Curves o intervalo de tons inteiro de uma imagem. O ajuste de Curves
permite que vocé ajuste pontos por todo o intervalo de tons de uma magem (de cores
a realces). Também ¢ possivel usar as Curvas para fazer ajustes precisos em canais
de cores individuais de uma imagem. E possivel salvar as configuragdes de ajuste de
Curvas como predefinicdes.

Este ajuste se encontra no menu Image > Adjustments > Curves (CTRL+M)

Curves [g|
Preset; |Default v| = Ok M(()lvendota linha SOth lgriﬁf(i
odemos ter um controle tota
charvet bot
- da imagem.
[~ &
Basta clicar ¢ arrastar.
] Preview Quando chegarmos mais

& perto das regides de cima ¢ da
direita,fmais escurecida fica a
J, imagem.
Cutput:

&
Input:

% )' /y 7" shioy Cliy

% Curve Display Options

Show Amount of: OL\.ght (0-255) B |@|
@ Pigrent Tk % e

Show: [¥]Channel Cverays [+ Baseline
Histagram Intersection Line
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A imagem abaixo mostra um ajuste, aonde uma foto foi clareada. Para isto, a linha do
grafico ¢ puxada para cima

Preset: | Custom v =
Channel: | RGB v
Sirs

[Apreview

Qutput:

132
[
Input:

£ 2 A # #  Oshow Cipping
) Curve Display Gptions
Show Amount of: @ LUght (0-255) =l

O Pigment/Ink %
Show: annel Overlays [7]Baseline
[Histogram Intersection Line

Observe alguns outros resultados:

s | 22 F DOoowoom

o eply Optors

o Oure ©2)
: = ([@m

e Oy Flgsoine
Fligaseciontre
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3.2.3 COLOR BALANCE

Utilizamos o Color Balance para corrigir distor¢des de cor em uma imagem, ou para
mudarmos totalmente a sua cor. Esta op¢do ¢ muito utilizada para a recuperac¢do de
fotos antigas que sofreram modificacdes de cor com o tempo. Esta opg¢ao encontra-se
no menu image > adjustments > color balance (CTRL+B)

Color Balance X] —> Ajusta a faixa tonal.
Color Balance C or |
Ok
Color Levels: | -32 il
Cyan 3 Red
Magenta s Green [Preview Utilizando estas trés
vallow | - Blue opgdes, escolhemos se

a acdo se dara nas areas
escuras (shadows) nas
médias (midtones) ou
nas claras (highlights).

Tone Balance
O shadows @ Midtones O Highlights
[“[Preserve Luminasity

A 4

3.2.4 HUE/SATURATION

O Hue/Saturation (Matiz/Saturagdo) permite ajustar o matiz, a saturagao ¢ o brilho de
um componente de cor especifico em uma imagem ou ajustar simultaneamente todas as
cores em uma imagem.

- Matiz (Hue) - Cor da imagem. Quando modificamos a matiz a cor ¢ alterada a partir
do disco de cores.

- Saturagao (Saturatio) - Quantidade de cor. Quanto maior, mais a cor se torna forte.
Se esta no minimo temos uma imagem similar ao preto e branco.

- Luminosidade (Lightness) - Quantidade de luminosidade.

O Hue/Saturation ¢ 6timo para ajustes finos de cores em uma imagem CMYK de forma
que elas fiquem dentro do *gamut de um dispositivo de saida.

Esta op¢do encontra-se no menu image > adjustments > hue/saturation (CTRL+U)

*gamut:espago de tons que uma determinado modo de cor pode atingir.

26 2012 © Alfamidia Prow



aamidia

PhOtOShOp educacgdo profissional

Hue/Saturation |z|
Preset: |Defau|t v| =8 L Ok, J
Cancel
T | Master V|
Hue: EI S Matiz
— r g
i
Saturation: u] N ~
> Saturagéo
o
Lightress: : > Luminosidade
= : . . .
1 Colorize - Quando clicado, da
'{Fi Iy L cglorize a imagem um Gnico tom de cor.
£ [VPreview

3.2.5 BRIGHTNESS/CONTRAST

Ajusta o brilho e o contraste de uma imagem. Ao aumentarmos o brilho, a imagem
ganha presenca de claridade, como se estivesse iluminada.

Ao aumentarmos o contraste, aumentamos a diferenga de cores de uma imagem, fazendo
com que ela ganhe mais profundidade.

Esta op¢do encontra-se no menu image > adjustments > brightness/contrast

Brightness/Contrast

Brilho ( Brightriass: i 0Ok

2 Cancel
Contrast: EI

Contraste ( = Prevign

[Juse Legacy
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3.2.6 EXPOSURE

Ajusta a tonalidade ao executar calculos em um espaco de cor linear. A exposi¢ao ¢é
utilizada principalmente para imagens HDR.

Esta op¢do encontra-se no menu image > adjustments > exposure.

Exposure - Exposi¢io a Erpootiz (%)
luz. Modificando este menu Preset: | Defauit v = o)
aumentamos ou diminuimos a

.
exposi¢do. > Expasure: [ corcal )
Offset - Quantidade de area = Vi
exposta aluz. é Offset; 0,0000 ] Preview
Gamma Correction - Gama =
de cor exposta aluz. ﬁ Garnma Correction: 1,00

[y

3.2.7 VIBRANCE

Com este ajuste podemos aumentar com mais intensidade a saturagdo de cores menos
saturadas em uma imagem. Serve para igualar a faixa de satura¢do de imagens. Por
exemplo: se temos uma imagem com um vermelho forte e outro fraco, este menu vai
aumentar com mais intensidade o vermelho fraco.

A vibratibilidade também previne os tons de pele de se tornarem muito saturados e criar
imagens com tonalidades frias.

Esta op¢do encontra-se no menu image > adjustments > vibrance.

Vibrance [E|
Vibrance - Escolhe-se a h' vibrance: Ok
faixa de vibragdo de cor.
o Cancel

Saturation - Quantidade P_ Saturation: A

de cor na faixa tonal
escolhida na opgéo acima.
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3.2.8 BLACK AND WHITE

Tem a propriedade de deixar a imagem com aparéncia de monocromatica.

Este ajuste permite ao usuario escolher como sera a aparéncia desta imagem em preto
e branco, a partir da manipulagdo das cores originais. Escolhe-se a quantidade de preto
ou branco que cada canal de cor vai receber.

Esta op¢@o encontra-se no menu image > adjustments > BLACK AND WHITE.

Black and White X
Preset: | Default v | =
- 8 o L cancd ]

: Auto
Bl A Freview
Greens: i) %
]
Cyans: m %
]
Elues: [ | %
]
Magentas: [l %
]
O Tint
Hue [
Frs
Saturation I:I Ya

Dica:

Este ajuste da a imagem apenas a aparéncia monocromatica, mas sua saida ainda ¢
colorida. Caso fosse impressa, a imagem teria saida CMYK (4 cores).

Para uma imagem realmente ser monocromatica precisamos habilitar o menu
IMAGE > MODE > GRAYSCALE.
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3.3 PAINEL ADJUSTMENTS

A ferramenta chamada Adjustments Layers faz todas as modificagdes que encontramos
no menu Image > Adjustments mas com a vantagem de que este ajuste ndo agem
direto na fotografia, mantendo as caracteristicas e as cores da imagem original.
Portanto, quando se deseja ajustar luz ¢ cor em uma imagem sem destrui-la, mantendo
a possibilidade de alterar os valores de ajuste a qualquer momento, € possivel utilizar-se
do Painel Adjustments dentro do menu Window.

Type Select  Filter Window  Help

5 le All L Auto-Enh Aipanae
= Eyers Auto-Enha
X e Wiorkspace L

GB/8)* =

Extensions 4

Alt+F9

Actions

Brush
Brush Presets

FS

Adjustments

Add an adjustment

Channels

Character
Character Styles
Clone Source

w Color F&
Hiskogram
Histary
Info Fa
Laver Comps

W Layers F7
Measurement Log
Mavigakor
Maokes

Paragraph
Paragraph Styles
Paths

Properties

) Da mesma forma, o Painel Adjustments

_ ‘f também pode ser acessado na barra inferior

_ do Painel Layer, junto a outros efeitos de
»

Solid Colar. ..
Gradient. ..

cor ¢ gradiente. Independente do caminho
escolhido para se encontrar o Painel
Adjustments, o resultado ¢ o mesmo (a
criagdo automatica de uma layer com o ajuste

selecionado)

Pattern...

Brightness/Contrast, .. %
Levels...

Curves...

Exposure...
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Quando um ajuste como Brightness, Levels, Curves, Exposer, Color Balance ¢ aplicado
na imagem, automaticamente o Photoshop abre uma janela contendo opgdes do ajuste
escolhido além de criar uma nova layer (no Painel Layer) cuja tnica fungdo ¢ conter
este ajuste.

¥ N eighiramy Contrest |_ J

[
a Bk

L Lg ey

Esta layer possui as mesmas caracteristicas de uma layer comum. Pode ser deletada, ter
sua opacidade modificada ou mesmo ser deixada sem visualizagdo. Note que quando
tiramos a visualizag@o da layer, o ajuste some. Também ¢ possivel utilizar mais de um
ajuste de uma s6 vez.
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Abaixo, segue o resumo das op¢des do painel Adjustments:

Opcao Descricao
Brightness/ | Aplica contaste a imagem por meio do controle de brilho e
Contrast constraste na imagem.

Levels Ajusta o equilibrio de cores definindo a distribui¢do de pixels
para canais de cores individuais. Em geral, este comando
equilibra as areas de sombra, luz e meio-tons presentes na
imagem.

Curves Fornece até 14 pontos de controle para ajustes de realces de tons
claros, tons médios e sombras de canais individuais.

Exposure Ajusta a tonalidade ao executar calculos em um espaco de cor
linear. A exposi¢do é principalmente para uso em imagens HDR.
Vibrance Ajusta a saturagdo de cor para que o corte seja minimizado.
Esse ajuste aumenta a saturagdo de cores menos saturadas mais
que as cores que ja estdo saturadas. A vibratibilidade também

previne os tons de pele de se tornarem muito saturados.
Hue/Saturation | Ajusta os valores de matiz, satura¢do ¢ luminosidade de toda a

imagem ou de componentes de cor individuais.

Color Balance

Este comando faz a correspondéncia ente cores que compde as
imagens. Por exemplo, duas fotografias, duas camadas e duas
sele¢cdes na mesma imagem ou em imagens diferentes. Esse
comando também ajusta a luminescéncia e o intervalo de cores,
além de neutralizar proje¢des de cores em uma imagem.

Black And
White

Atribui valores para todos os canais de cor para que a imagem
preto e branco tenha mais qualidade e ndo seja formada apenas
pelo canal de preto.

Photo Filter

O ajuste de Filtro de fotos imita a técnica de colocar um
filtro colorido na frente da lente de uma camera para ajustar
o equilibrio e a temperatura de cores da luz refletida através
da lente e a técnica de exposi¢do do filme. Esse ajuste também
permite escolher uma predefini¢ao de cor para aplicar um ajuste
de matiz a uma imagem.

Channel Mixer

Modifica um canal de cor ¢ faz ajustes de cores que ndo sio
feitos facilmente com outras ferramentas de ajuste de cores.

32

2012 © Alfamidia Prow




PhOtOShOp educacgdo profissional

Color Lookup | A nova camada de ajuste Color Lookup no Photoshop CS 6
tem varias opgdes (3DLUT Arquivo, abstrata, e Link Device)
que sdo usados para carregar diferentes “looks”. Os looks sdo
alcancados por remapeamento todas as cores da imagem para
um diferente usando uma tabela de pesquisa (LUT). pensar essas
tabelas como uma espécie de meta-regulagdo, uma maneira de
aplicar ajustes prontos.

Invert Inverte os tons da imagem.
Posterize Permite especificar um valor de brilho para a imagem
Threshold Converte imagens coloridas ou em tons de cinza em imagens

de alto contraste, utilizando preto para as areas escuras e branco
para as areas claras.

Adjustments

Add an adjustment
) w58 P
M s O E
= X (W
R SR | .
Properties

E 3 color Lookup

% 3DLTHe | HorrorBlue,30L

Abstract Blacklight Poster

Device Link  ColorNegative

V' Dither

Aplicaciao do ajuste Color Lookup (3DLUT)
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Gradient Map | Mapeia a escala de tons de cinza equivalente de uma imagem
para as cores de um preenchimento gradiente especificado. Se
um preenchimento degradé de duas cores for especificado, por
exemplo, as sombras na imagem serdo mapeadas para uma das
cores da extremidade do preenchimento degradé, os realces
serdo mapeados para a outra cor da extremidade e os tons
médios serdo mapeados para as gradagdes intermediarias.

Selective Color | Ajusta a intensidade de cores de processamento em componentes
de cor individuais.

Adjustments

Add an adjustment

44 ®

Properties

[ B selective Color

Preset:  Custom
Colars: Reds

Cyan:

Magentz:

Yellow:

Aplicacio do ajuste Selective Color
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LAYERS

Layers

Rotacionando Imagens

Trabalhando Preenchimento de Layers
Janela do Documento
Redimensionando Imagens
Content-Aware Scale

Layers de Ajustes

Painel de Ajustes
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UNIDADE 4

Trabalhando com layers

4.1. LAYERS

Muitas vezes precisamos fazer trabalhos complexo movendo e modificando as imagens
separadamente. Nestes casos, utiliza-se um recurso conhecido como Layers semelhante
a Camadas que funcionam como folhas empilhadas (umas sobre as outras). Para
habilitarmos este recurso, precisamos da ajuda do painel Layers (window > layers).

Layers =
Dkind = & © O " Kl
A: Link. M= o B aciy: &K
B: Efeitos. )
N % Lock: A | | ;1009 é L
C: Mascara.
D: Layer de Ajuste
O—>
E: Pasta.

F: Nova Layer.

G: Lixeira.

H: Layer Background.
I: Layer Normal.

J: Campo de busca por Layers
a partir de suas caracteristicas.

K: Grau de Opacidade

L: Grau de Preenchimento.
M: Blend Mode (Modos
de Mesclagem).

g ] 5 iy
N: Opgdes de Bloqueio. 1‘ T T T T T T
A BCDETFG

O: Visualizar/Esconder Layer.
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Este painel nos da a possibilidade de trabalharmos separadamente em cada area do
arquivo. Podemos observar isto na imagem abaixo.

Este arquivo possui 3 layers. As duas primeiras tem como conteiido um instrumento
de musica e um jovem. A terceira contém um fundo branco para se evitar um fundo
transparente, caso ocorra alguma montagem no exercicio.

umento, CMYK,/8) * =

LE -

Layers =

Pind = @ ®© T O &

—

MNormal +  Opacity: 100% | =

lock: B o <& B Fill: 100% | -
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4.2 OCULTANDO UMA LAYER

Podemos deixar uma layer invisivel clicando no botao de ocultar (figura em forma de
olho que aparece ao lado da miniatura da layer). Clicando no mesmo lugar a layer volta
a ficar visivel.

Etrumento, CMYK,/8) =

Layers

P Kind 2%

Normal

instrumento

4.3 RENOMEANDO LAYER

Para organizar o trabalho com layers, ¢ importante que o usuario atruibua um nome
a cada uma. Para isto, basta dar dois cliques no atual nome da layer e modifica-lo. E
possivel termos Layers com 0 mesmo nome.

D Kind =
Mormal

Lock: [EH ,.-"'f ‘*" (2]

L&
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4.4 ORDEM DE EMPILHAMENTO E TRANSPARENCIA

A ordem de empilhamento das layer reflete quem esta atras ou na frente na visualizagéo.
Quando alteramos esta ordem, modificamos nosso arquivo. Vocé move uma camada
para posicionar o contetido na camada, como se estivesse deslizando uma folha em uma
pilha. E possivel alterar a opacidade de uma camada para tornar o contetido total ou
parcialmente transparente.

Layers
D kind =

Normal

Lock: B o +

N 1]

guitarra

Basta clicar no menu Opacity e modificar a porcentagem de transparéncia
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4.5 CRIANDO, BUSCANDO E DELETANDO LAYER

Para criar uma nova Layer basta clicar no menu em Create New Layer no painel. Uma
nova layer vazia aparecera no painel. Para deletar podemos clicar no icone da lixeira.

b
] 1111}

Mas caso seja necessario fazer uma busca por Layers, a versdo CS6 oferece um campo
de busca a partir das caracteristicas contidas na layer (nome, efeitos, mesclagens,
atributos, cor)

Layers
prnd : & © T O 0

S opecty-

.H ane
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Busca por uma layer a partir do seu nome

Busca por uma layer a partir do seus atributos de visibilidade

4.6 EDITANDO CONTEUDO DE UMA LAYER

Quando ja temos os objetos separados em layers podemos trabalhar de maneira
independente com cada uma delas. Basta selecionarmos a layer desejada e acionarmos
a ferramenta Move . Depois, podemos clicar ¢ arrastar o objeto para onde quisermos.

Para movermos o conteudo de outra layer precisamos seleciona-la no painel. Para
selecionarmos layers automaticamente, sem precisarmos clicar na layer do painel,
podemos utilizar o menu Auto-Select, que aparece no momento em que estamos
trabalhando com a ferramenta Move.
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sut-Schct | Group § Show Trangform Controks

ereroicie.psd o 50% (salto, CYEE) T =

deghedig

nenlk
AAENN NAT

=
W

W 2

.ol
i) |:|:|

T

Layer selecionada

Laysr  Type  Select Fiter  wiews  ywncoe  HEp
& Auc-caloon Group 3 Shw Trarsform Controk

k..-Herucm.ns @ 50% (CWYE/3) T =

MNNAT

H o E

Y

%)

Botdo de selecciio automatica das layers enquanto a seta move esta acionada
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4.7 DISTORCENDO E ROTACIONANDO UMA LAYER

Quando os objetos estdo separados, ¢ possivel modifica-los individualmente. Para isto,
utilizamos o comando Edit > Free Transform (CTRL+T). Este menu habilita um
retangulo com 8 arestas de distor¢@o sobre as extremidades da nossa layer.

Clicando nestas arestas podemos achatar ou encolher o nosso objeto. Quando chegarmos
no resultado que nos interessa, basta pressionar Enter. Para cancelar pressione ESC.

Para redimensionarmos um objeto sem perdermos a propor¢ao, precisamos selecionar
uma das quatro diagonais e¢ segurando a tecla SHIFT arrastarmos até chegar no
tamanho desejado.

.00 py P00 pe  WE GBI &3 Hrogha4 A om o

exerciciopsd @ 50% (guikarra, CHYE/8) " =

A

Narrmal

& . Backproomnd &

Crocs 4 20M4,10M
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Ainda com o Free Transform ativo, podemos rotacionar a imagem. Para isto, o cursor
deve ser posicionado um pouco para fora da caixa de transformac@o. O cursor ganha a
aparéncia de uma seta curvada. Neste momento podemos rotacionar.

LR T : = 2 W oo v

exercicio.psd @ 50% {guitarra, CMYE B} * =

En%h

whini Bridga

Dica

Para girarmos em angulos congruéntes (15° em 15°) podemos pressionar a
tecla SHIFT
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4.8 AGRUPANDO LAYER

O Photoshop permite agrupar
camadas para facilitar a organizacdo
do arquivo. No painel Layers, clique
sobre o botdo Create New Group
conforme destacado na imagem.

Ao duplicar uma camada, o
Photoshop cria duas camadas
idénticas. Para isso, selecione a
camada que deve ser duplicada,
clique com o botdo direito sobre
ela e selecione a opgdo Duplicate
Layer.

Layer from Background. ..

[T | Cop Ty
Delete Laver

Converk ko Smark Object

[ = 1 = -
Merge Lavers
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Photoshop

4.10 VINCULANDO LAYER

Layers

£ Adri.. * \Visible

MNormal

lock: B & & &

= =)

E possivel vincular vérias camadas
para facilitar sua manipulag@o. Elas
permanecem vinculadas até que o
comando de desvinculagao seja dado.

Matenha selecionadas as camadas
que serdo vinculadas e clique sobre
o icone no canto inferior do painel
Layers.

4.11 MODOS DE MESCLAGEM E OPACIDADE

A imagem a seguir destaca onde estdo as opgdes de configuracdo de mesclagem,
opacidade e preenchimento. Modos de mesclagem sdo configuragdes aplicadas as
camadas do Photoshop e determinam como os pixels presentes em diferentes camadas

serdo mesclados.

Por padrao, as camadas sdo configuradas com o modo Normal de mesclagem, ou seja, o
conteudo entre as diversas camadas nao causa interferéncia entre elas. Para alterar entre
as diversas opgdes de mesclagem, basta selecionar um modo de mesclagem no menu,

conforme a imagem a seguir.
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ol Mo [Layer 1, RGE/E) " =

o |

- Iubply

Painel Layer com modos de mesclagem

Os modos de mesclagem entre camadas produzem efeitos como escurer, clarear,
aumentar contraste, entre outros. Por exemplo, ao mesclar duas camadas duplicadas,
¢ possivel obter uma imagem com mais constrate, pois alguns modos de mesclagem
ressaltam areas claras bem como areas escuras, produzindo o efeito de contraste. Neste
menu os modos de mesclagem estdo organizados em cinco grandes grupos de acordo
com a funcdo de cada um:
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*  Escurecedores: Darken, Multiply, Color Burn, Linear Burn e Darker
Color.

*  Clareadores: Lighten, Screen, Color Dodge, Linear Dodge e Lighter
Color.

»  Contrastantes: Overlay, Soft Light, Hard Light, Vivid Light, Linear
Light, Pin Light, Hard Mix.

»  Comparativos: Diffrence e Exclusion.

»  Combinadores: Hue, Saturation, Color e Luminosity.

A tabela a seguir descreve o comportamento dos modos de mesclagem disponiveis
no Photoshop CS6. Porém, é importante ressaltar que seu resultado final pode variar
conforme as camadas que estdo sendo mescladas.

Modo de mesclagem Descricio

Normal E 0 modo de mesclagem padrio. Edita ou pinta cada
pixel para transforma-lo na cor resultante.

Dissolve Edita ou pinta cada pixel para transforma-lo na cor
resultante. Entretanto, a cor resultante € uma sub-
stitui¢do aleatoria dos pixels pela cor de base ou de
mesclagem, dependendo da opacidade na localiza-
¢do de qualquer pixel.

Darken Examina as informagdes de cor em cada canal e
seleciona a cor de base ou de mesclagem (a que for
mais escura) como cor resultante. Os pixels mais
claros que a cor de mesclagem sdo substituidos e os
mais escuros ndo sao alterados.

Multiply Examina as informag¢des de cor em cada canal e
multiplica a cor de base pela de mesclagem. A cor
resultante ¢ sempre mais escura. Multiplicar qualquer
cor por preto produz preto. Multiplicar qualquer cor
por branco deixa a cor inalterada. Ao pintar com
uma cor que nao seja preto ou branco, as pinceladas
sucessivas de uma ferramenta de pintura produzem
cores progressivamente mais escuras. O efeito ¢
semelhante ao de desenhar na imagem com varias
canetas marcadoras.
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Color Burn Examina as informac¢des de cor em cada canal
e escurece a cor de base para refletir a cor de
mesclagem, aumentando o contraste. A mesclagem
com o branco ndo produz alteragdes.

Linear Burn Examina as informagdes de cor em cada canal
e escurece a cor de base para refletir a cor de
mesclagem, diminuindo o brilho. A mesclagem com
o branco ndo produz alteragdes.

Darker Color Compara o total de todos os valores de canal para a
cor de base e de mesclagem e exibe a cor de valor
mais baixo. O modo Darker Color ndo produz
uma terceira cor, que pode resultar da mesclagem
Escurecer, porque ela escolhe os menores valores de
canal da cor de base e de mesclagem para criar a cor
resultante.

Lighten Examina as informacdes de cor em cada canal
e seleciona a cor de base ou de mesclagem (a que
for mais clara) como cor resultante. Os pixels mais
escuros que a cor de mesclagem sdo substituidos e os
mais claros ndo sdo alterados.

Screen Examina as informagdes de cor em cada canal e
multiplica o inverso das cores de mesclagem e de
base. A cor resultante ¢ sempre mais clara. Mesclagem
com preto deixa a cor inalterada. Mesclagem com
branco produz branco. O efeito ¢ semelhante a
projetar varios slides fotograficos, um sobre o outro.

Color Dodge Examina as informag¢des de cor em cada canal e
clareia a cor de base para refletir a cor de mesclagem,
diminuindo o contraste. A mesclagem com o preto
ndo produz alteragdes.

Linear Dodge Examina as informacdes de cor em cada canal e
clareia a cor de base para refletir a cor de mesclagem,
aumentando o brilho. A mesclagem com o preto ndo
produz alteragdes.

Lighter Color Compara o total de todos os valores de canal para a
cor de base e de mesclagem e exibe a cor de valor
mais alto.
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Overlay Multiplica ou reticula as cores, dependendo da cor
de base. Padrdes ou cores se sobrepdem aos pixels
existentes, preservando os realces ¢ as sombras da
cor de base. A cor de base ndo ¢ substituida e sim
misturada com a cor de mesclagem, para refletir a
luminosidade ou a sombra da cor original.

Soft Light Escurece ou clareia as cores, dependendo da cor de
mesclagem. O efeito é semelhante ao de iluminar a
imagem com uma luz de spot difusa.

Hard Light Multiplica ou reticula as cores, dependendo da cor
de mesclagem. O efeito ¢ semelhante ao de iluminar
a imagem com uma luz de spot direta. Se a cor de
mesclagem (fonte de luz) for mais clara que 50% de
cinza, a imagem ficard mais clara, como se estivesse
reticulada.

Vivid Light Superexpde ou subexpde as cores, aumentando
ou diminuindo o brilho, dependendo da cor de
mesclagem. Se a cor de mesclagem (fonte de luz) for
mais clara que 50% de cinza, a imagem sera clareada
pelo aumento de contraste. Se a cor de mesclagem
for mais escura que 50% de cinza, a imagem sera
escurecida pela diminuigdo de contraste.

Linear Light Superexpde ou subexpde as cores, aumentando
ou diminuindo o brilho, dependendo da cor de
mesclagem. Se a cor de mesclagem (fonte de luz) for
mais clara que 50% de cinza, a imagem sera clareada
pelo aumento de brilho. Se a cor de mesclagem
for mais escura que 50% de cinza, a imagem sera
escurecida pela diminuigdo de brilho.

Pin Light Substitui as cores, dependendo da cor de mesclagem.
Se a cor de mesclagem (fonte de luz) for mais clara
que 50% de cinza, os pixels mais escuros que a cor
de mesclagem serdo substituidos e os mais claros
ndo serdo alterados. Se a cor de mesclagem for mais
escura que 50% de cinza, os pixels mais claros que
a cor de mesclagem serdo substituidos e os mais
escuros nao serdo alterados.
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Hard Mix Adiciona os valores de canal vermelho, verde e azul
da cor de mesclagem aos valores RGB da cor de base.
Se a soma resultante de um canal for 255 ou mais,
ele recebera um valor de 255; se for menos de 255,
o valor sera 0. Portanto, todos os pixels mesclados
possuem valores de canal vermelho, verde e azul
de 0 ou 255. Isso muda todos os pixels para cores
primarias: vermelho, verde, azul, ciano, amarelo,
magenta, branco ou preto.

Difference Examina as informagdes de cor em cada canal e
subtrai a cor de mesclagem da cor de base ou a cor
de base da cor de mesclagem, dependendo de qual
tiver brilho maior. A mesclagem com branco inverte
os valores da cor de base; a mesclagem com preto nao
produz alteragdes.

Exclusion Cria um efeito semelhante ao do modo Diferenga, mas
com menor contraste. A mesclagem com o branco
inverte os valores da cor de base. A mesclagem com
o preto ndo produz alteragdes.

Hue Cria uma cor resultante com a luminosidade e a
saturagdo da cor de base e com o matiz da cor de
mesclagem.

Saturation Cria uma cor resultante com a luminosidade e o matiz

da cor de base e com a saturagao da cor de mesclagem.
Pintar com esse modo em uma area com saturagao
zero (cinza) ndo produz nenhuma alteragao.

Color Cria uma cor resultante com a luminosidade da
cor de base e com o matiz e a saturagdo da cor de
mesclagem. Isso preserva os niveis de cinza na
imagem e ¢ util para colorir imagens monocromaticas
e pintar imagens coloridas.

Luminosity Cria uma cor resultante com o matiz e a saturagdo
da cor de base e com a luminosidade da cor de
mesclagem. Esse modo cria o efeito inverso do
produzido pelo modo Cor.
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Para obter efeitos mais precisos com os modos de mesclagem, ¢ interessante variar a
opacidade da camada. Uma camada com opacidade de 0% esta transparente. O valor
maximo que pode ser inserido ¢ 100% de opacidade, ou seja, completamente visivel.

O exemplo a seguir demonstra a configuracdo do painel Layers com duas camadas
diferentes. A camada superior, neste caso, nomeada como Layer 1, estd recebendo o
modo de mesclagem Overlay. Para suavizar o impacto da mesclagem, a opacidade da
camada Layer 1 esta configurada com o valor de 58%.

L ay s

O Kired [a2] T I el

e by =  LWathy -l e B

P

Harkprocand

Painel de Layer com modo de mesclagem Overlay e opacidade de 58%
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Trabalhando selecao e recorte

5.1 FERRAMENTAS DE SELECAO

Para aplicar alteragdes em partes de uma imagem, primeiro é necessario selecionar a
area desejada. Por exemplo, se precisarmos trocar a cor do olho de uma pessoa, temos
que selecionar apenas cle. A sele¢do isola uma ou mais partes da imagem.

Com a selecdo de areas especificas, € possivel editar e aplicar efeitos e filtros a partes de
uma imagem e, a0 mesmo tempo, manter as areas nao selecionadas inalteradas.

Existem diversas ferramentas. A maior parte se encontra na parte superior da barra de
ferramentas.

5.2 SELECA0 coM MARQUEE TooL

As Marquee Tools permitem selecionar retangulos, elipses e linhas e colunas de 1 pixel:

L_] Rectangular Marques Tool M ) A

""" Elliptical Marquee Toal M ) B
c=a Single Row Margues Tool ) C
i Single Column Marguee Toal ) D

A- Retangular Marquee Tool - Faz uma sele¢do retangular (ou quadrada, quando
usada com a tecla Shift).

B- Elliptical Marquee Tool - Faz uma selegao eliptica (ou circular, quando usada com
a tecla Shift).

C- Single Row Marquee Tool - Define a borda como uma linha com 1 pixel de largura.

D- Single Column Marquee Tool - Define a borda como uma coluna com 1 pixel de
largura na imagem.
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Selecio feita com a Elliptical Marquee

Sempre que o usuario cria uma selego ele pode escolher um destes itens para ajuda-lo:
A. Nova selecgdo.

B. Adicionar a uma seleg@o ja inexistente (podemos utilizar o atalho SHIFT para isto).
C. Subtrair de uma selegdo ja existente (podemos utilizar o atalho ALT para isto).

D. Fazer Interseccdo com outra selecao ja existente.
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5.3 FERRAMENTA POLYGONAL LASSsO TooL

A ferramenta Polygonal Lasso ¢ 1til para desenhar segmentos de aresta reta de uma
borda de seleg@o. Abaixo, um exemplo de uma tipica selegdo realizada com a ferramenta
Polygonal Lasso:

O grupo de ferramentas Marquee e Lasso possuem uma série de configuragdes que sdo
realizadas, assim como as demais feramentas, por meio do painel de controle, situado
na parte superior da interface. Abaixo segue a visualizagdo de tais configuragdes.

Ps File Edi Image  Layer  Type Filter  “iew wWindow  Help

‘-'_,_;_‘_'] - OB H Festher: 0px ¥ Anti-alias

Opcao Descri¢ao
Feather Ameniza a borda da selegao
Anti-alias Suaviza os pixels
Width Especifica largura para a area de selecao
Contrast Aumenta ou diminui o contraste da selegdo da borda
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5.4 FERRAMENTA MAGNECTIC LASSO TooL

A ferramenta Magnetic Lasso adapta a selecdo a borda da imagem. Ela faz um calculo
baseada no contraste de cor de uma imagem. Quanto maior o contraste melhor fica o
resultado. Essa ferramenta ndo esta disponivel para imagens de 32 bits por canal.

5.5 FERRAMENTA LAsso TooL

Faz sele¢do a mao livre. Com ela basta clicar ¢ arrastar. Quando o cursor do mouse for
solto, a selegdo sera fechada. Demanda muita precisdo do usuario.

5.6 FERRAMENTA MAGIC WAND

Selecdo automatica a partir de cor. Quando clicamos em uma cor o Photoshop captura
todas as areas da mesma cor. Realiza uma seleg¢@o sem precisar delimitar o seu contorno.
Para utiliza-la basta configura-la e dar um clique sobre a area desejada. E recomendada
quando a imagem a ser selecionada possui pouca variagio entre tons. E possivel
especificar a abrabgéncia e as bordas desta selegdo por meio do painel de controle,
conforme a imagem ¢ a tabela que seguem.

Fle Edit Image Layer Type Sele

BEHFH Sample Size:  Paint Sample 3z V' Ant-alias ¥ Contiguous Sample All Layers.

Painel de controle com a ferramenta Magic Wand ativa

Opcao Descricao
Tolerance Determina a abragéncia da selegao
Anti-alias Suaviza os pixels
Contiguos Determina aporg¢do de imagem que sera selecionada
Sample All Layers | Cria uma selecdo tendo como base todas as camadas e nao
apenas aquele que estiver ativa

Opcoes de criacio de selecio da Magic Wand
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5.7 SELECAO COM A FERRAMENTA QUICK SELECTION

Vocé pode usar a ferramenta Quick Selection para “pintar” rapidamente uma selecdo
usando uma ponta de pincel redonda ajustavel. Conforme vocé arrasta, a selegdo se
expande para fora ¢ automaticamente encontra e segue arestas definidas na imagem.

Para utilizar a ferramenta selecione a Quick Selection. Na barra de opg¢des, clique em
uma das opgdes selecionadas: Novo, Adicionar a ou Subtrair de. Novo ¢ a opgdo
padrdo, se nada estiver selecionado. Apos fazer a selecdo inicial, a opg¢do muda
automaticamente para Adicionar a.

File  Edit Image Layer Type

Sample All Layers

Para alterar o tamanho da ponta do pincel da ferramenta Quick Selection, clique no
menu Pincel na barra de opgdes e digite um tamanho de pixel ou mova o controle
deslizante de Diametro.

Use as opgdes do menu pop-up Tamanho para tornar o tamanho da ponta do pincel
sensivel a pressdo da caneta ou a uma caneta digitalizadora (tablet).

Ao criar uma selecdo, pressione o colchete a direita ( ] ) para aumentar o tamanho da
ponta do pincel da ferramenta Quick Selection; pressione o colchete a esquerda ( [ ) para
diminuir o tamanho da ponta do pincel. Escolha as op¢des da Quick Selection.

Obter Sample All Layers cria uma selecdo com base em todas as camadas em vez de
apenas na camada seleciona da atualmente. Auto-Enhance reduz a aspereza e a obstrucao
nos limites da selecdo.

Auto-Enhance flui a selecdo automaticamente em direc@o as arestas da imagem ¢ aplica
alguns dos refinamentos de aresta que podem ser aplicados manualmente na caixa de
dialogo Refine Edge com as opgdes Smooth, Contrast e Radius.

A selecdo aumenta conforme vocé pinta. Se a atualizagdo estiver lenta, continue
arrastando para dar tempo a conclusio do trabalho na selecao.

Conforme vocé pinta proximo as arestas de uma forma, a area de sele¢do aumenta para
seguir os contornos da aresta da forma.
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#utc-Enhanca Aofing Edga..

Spacing:

Roundness:  ooss

A tabela abaixo resume as op¢oes de configuracio da ferramenta Quick Selection

Opcao Descricao
New Selection Cria uma selecao nova
Add to Selection Aumenta a area seleionada
Delete Selecion Retira uma parte ja selecionada
Brush Configura o tamanho e as bordas do Brush que realiza a
selegdo
Sample All Layers | Cria uma selegdo tendo como base todas as camadas e ndo
apenas aquele que estiver ativa
Auto-Enhance Faz a selecao fluir melhor em direg@o as bordsa da imagem
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5.8 SELECA0 coM COLOR RANGE

O comando Color Range seleciona uma cor especifica ou um intervalo de cores em
uma selecdo existente ou na imagem inteira. Para substituir uma selegao, cancele todas
as outras selecdes antes de aplicar esse comando. O comando Color Range nao esta

disponivel para imagens de 32 bits por canal.

Edit  Image

ra

Reselect Shift+Cerl4-Dr

Bola de Tenios Gigante.jpg @

W

Trenins Gigante. jpg @ 200% (RGESE) >

Color Range

Select: ;f Samlad':dcts

[JLocalzed Color Clsters
FLeziness: 110 EEHE

&Selection ) Image

Selection Preview: | Hore
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5.9 REFINE EDGE

A opcdo Refine Edge pode ser encontrado dentro do menu Select. Toda vez que uma
imagem ¢ selecionada o painel Refine Edge pode ser acionado para tornar a selegdo
mais suave (Feather) ¢ arredondada (Smooth) ou precisa (Radius e Contrast).

entras (4Ljpg @ 100% (RGE/8%) = Refine Edee

a View Mode I
1 [Clshose Reeckis (1)
ah I I
= -] [Cshaw ariginal (F)
T |
Edge Datection
u‘/ | St Radis.
raduz Oy - (M e
Adjust Edge
Srizalht (FE— g |
Faatha: Cpe——e g Ept
Corkraks (°F [ s
S Edge; ey [0 e
Dutput
[ |esacontaminata Sakr
TR Tat | Salechion ~
[IRerember Seflings

Doct L,I1M/1L.2IM

Opcoes de configuracio do Refine Edge:

Radius: Aumenta ou diminui os raios da selegdo, sendo que Smart Radius cria um raio
automatico mais ajustado ao redor das bordas para evitar expansdes na selecéo.

Smooth: Atenua os pixels da borda da seleg@o.

Feather: Ameniza a borda da selecao.

Contrast: Aumenta ou diminui o contraste da sele¢do da borda.
Shift Edge: Contrai ou Expande a selegao.

Decontaminate Colors: Atenua invasao de cor do fundo sobre a imagem selecionada.
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Os icones de miniaturas abaixo sdo os modos de visualizacdo que podemos escolher
para a sele¢do realizada. Tais visualizagdes da imagem sobre fundos diferentes
permitem uma configuracao adequada do painel Refine Edge para se obter ndo apenas
uma selecao aperfeicoada mas também um bom recorte.

Refine Edpe

View Mode
amy e [C5hawe Rachios (1)
p 5 [ stow ariginal =)

L]
©  Marching Ants (M
|4 lt 2 o

W

. On Black {8)

@ on white (W)

. Elack & Whits [K) &

<
On Layers (L)

°
© FReveal Layer (R)
8

Press Fio oych waws.
Press X to temporariy dizable 2ll views.

[ Jremamber Sattinge

[ areel

JIpg @ 10D (RGE B Refine Fdpe

View Mode
] —
| Shows Radie 7
iy i m
= [ 5how crgnal (7))

o
o @ Marching Ants (M)
'}

o
o Overay (V] -5
' _
. 0n Black (8)
° 2 -
on White (W) -
i

‘ Black & White (K) ||
—

o
© Reveal Laver ()
't

Prass F to cycle wiaws.
Press ¥ to termpaorarily disable al views.

[ Jremariaer Settings
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5.10 FERRAMENTA CROP

Na caixa de ferramenta, no primeiro quadrante junto aos diferentes tipos de selegdo,
a ferramenta Crop ¢ o processo de remover partes de uma imagem para ajustar
dimensdes dessa. Na versdo CS6 do Photoshop, tal ferramenta esta aperfeigoada porque
a ferramenta ajusta-se na imagem automaticamente quando selecionada na Caixa de
Ferramentas. Mas esse recurso automatico ndo impede que a ferramenta Crop seja
arrastada manualmente sobre o elemento, seguido do comando ENTER, a fim de a foto
seja delimitada. Caso ndo se deseje mais cortar a imagem apos a sele¢do ja pronta, ¢
necessario pressionar ESC.
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Além disso, ao selecionar a Crop, o painel superior do Photoshop apresenta uma série de
opgdes que auxiliam a ajustar o corte na imagem, sendo possivel centralizar ¢ mostrar
a0 mesmo tempo a area a ser retirada.

Unconstraired 3 x ™ jen Stokhien  View [RiecfThrds 3 #% % Delee Oopoed Picels
perspectiva (2hipg @ 25% (Crop Preview, RGB/E) * = Usa Cic Mada P

& Buln Canter Praview

& Show Crappad Area H

7] ¥ Enable Crop Shidd
| o Matchcawas 2

!
y
# L Opschs =% %

W Auto Adjuct Dpacity

Além disso, quando a ferramenta Crop ¢ selecionada, essa permite que uma imagem em
perspectiva possa ter o seu angulo corrigido e modificado pela ferramenta Perspective
Crop. Para isso, basta que apos a ativagdo da Perspective, levemos o mouse sobre o
recorte que ja estd ativo afim de modificar manualmente o ajuste da Crop através da
aresta para, em seguida, pressionar o botdo Enter.

‘Iq; Crop Too
T Perspeciive Crop Todl

c
et

h: ;
c
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Resultado da imagem com um novo angulo
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Retoque de imagens

O Photoshop oferece uma ampla gama de ferramenta proprias para o reparo e retoques
de imagens. Elas concentram-se no segundo quadrante da caixa de ferramenta, conforme
a figura abaixo:

# Spot Healing Brush Toal

* Healing Brush Tool
Patch Tool
Content-Aware Move Tool

.. Red Eye Todl

Clone Stamp Tool
Pattern Stamp Tool

n .\ Dodge Toaol

m Burn Tool

%% Sponge Tool

" ", Blur Tool
4 Sharpen Tool
p Smudge Tool
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6.1 CLONE STAMP

A ferramenta Clone Stamp (Carimbo) permite que se capture os pixels de forma idéntica
de uma imagem ¢ se sobreponha a uma outra parte da mesma imagem. Basta definer
um ponto de amostra na area de onde deseja copiar (clonar) os pixels e pintar em outra
regido da fotografia. Também ¢ possivel usar qualquer ponta de pincel com a ferramenta
Clone Stamp oferecendo um controle preciso sobre o tamanho

1) Configure a ferramenta por meio do painel de controle: tamanho do brush, suavizagao
das bordas e opacidade.

2) Pressione a tecla Alt e clique em uma area de referéncia para o retoque. Ao tomar a
referéncia essa tecla pode ser solta.

3) Enquanto movimenta o cursor sobre a tela, o Photoshop exibe uma amostra da parte
da imagem que era reposicionada.

4) Clique e arraste o cursor sobre a area que necessita de retoque.

Retoque da imagem com uma ponta de pincel arredondada
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6.2 SporT HEALING

A ferramenta Spot Healing ¢ ideal para manchas pois remove rapidamente sinais e
outras pequenas imperfei¢cdes das fotografias. Atua de modo similar a ferramenta
Healing Brush: ela captura uma amostra de pixels de uma imagem e carrega com ela a
textura, a iluminagdo, a transparéncia e o sombreamento das regides copiadas.

No entanto, a Spot Healing ndo necessita que se especifique uma regido a ser copiada

através da tecla ALT porque consegue copiar os pixels da foto automaticamente em
torno da area retocada.

Dica

Na barra de opgdes, escolha um tamanho de pincel maior que a area a ser
corrigida, visto que pode-se cobrir toda a area com apenas um clique. Escolha
também um modo de mesclagem no menu Modo.
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6.3 HEALING BRUSH

A ferramenta Healing Brush permite corrigir imperfeigdes, fazendo com que elas
desaparegam na imagem adjacente. De maneira semelhante a ferramenta de clonagem,
use a ferramenta Healing para pintar com amostras de pixels a partir de uma imagem
ou de um padrao.

Entretanto, a Healing Brush também faz com que a textura, a iluminagao, a transparéncia
e o sombreamento das amostras de pixels correspondam aos pixels que estdo sendo
recuperados. Como resultado, os pixels corrigidos mesclam-se de maneira uniforme
com o restante da imagem.

Podem-se obter resultados interessantes quando as duas ferramentas (Healing e Clone)
sdo empregadas em conjunto. As imperfecdes da foto a seguir, que ocorreram em virtude
do desgaste pelo tempo, foram corrigidas com a mescla entre as duas ferramentas.

Imagem retocada antes de receber ajuste de luz e de cor
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Caso seja necessario, aplique as demais ferramentas de retoque (Clone e Healing Brush)
para uma manipulagdo aperfeicoada. Fique atento a ferramenta Spot Healing que ao ser
acionada, ativa na barra de op¢des trés tipos de corregdo:

Proximity Match: Retira area em torno da borda da sele¢@o para usar como ajuste.
Create Texture: Cria uma textura na selecao realizada.

Content Aware: Captura conteudo de uma imagem proxima para preencher a selecao.

Layer Type t Filker 3D View Window Help
Lo

Normal + Type: /% Proximity Match ' Create Texture  Content-Aware " Sample All Layers
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Arquivo final com preenchimento sensivel ao contetido através da Spot Healing
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6.4 PATCH

A ferramenta Patch permite corrigir uma area selecionada com pixels de outra area
ou de um padrdo. De maneira semelhante a ferramenta Healing, a ferramenta Patch ¢é
capaz de adequar textura, iluminagio e sombreamento das amostras. E uma ferramenta
indicada para clonar areas isoladas de uma imagem. Ela pode ser configurada no painel
superior onde se encontra diversas ferramentas.

1 Seleciona a area da imagem que deve ser reparada.

2 Arraste o cursor sobre outra parte da imagem para servir de preenchimento.

b,

L

me-= s

Quando a Patch ¢ acionada, ¢ importante observar o painel de opgdes que sugre na
barra superior do programa. A opgdo Source faz a area originalmente selecionada ser
corrigida. Ja a opgao Destination faz a area originalmente selecionada ganhar a mesma
forma, a mesma cor e luz dos pixels da regido em que a selecao for colocada.

kF”E Edit Image Layer

- JI0 B Patch: = Normal Transparent
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Uma boa ferramenta de seleg@o para retoque de pele é o Color Rangr (Select>Color
Range) com esta ferramenta vocé pode fazer sele¢des definindo o modo para Color Tons
¢ ¢ ativar a opgdo Detect Faces e Photoshop ira criar uma sele¢do muito boa da pele.

Ps Fle Edit Image

Chri+-a

¥ Auto-Selech:

) S

Saectian Pravies: | Wone
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6.5 CONTENT-AWARE MOVE TooL

A versdo CS6 traz novas ferramentas poderosas para um melhor resulltado nas edi¢des
de imagens. A ferramenta Content-Aware age com efeitos de iluminagdo e ruido,
que possibilitam a movimentagdo, extragdo ¢ até a extencdo de elementos de uma
determinada area.

Na barra de opgdes da ferramenta Content-Aware Move Tool, podemos encontrar varios
parametros que podem ser ajustados para garantir mais afinidade na movimentagao,
extragdo ou extencao dos elementos desejados.

File Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window

& - 0O F M [E Mode:  Move +  Adaptation: | Veryloose =

1 Na opgdo Mode encontramos dois parametros, o Move(que podemos usar para mover
objetos selecionados e também deletalos com preenchimento automatico) e o Extend(
que como magica, extende os objetos selecionados.

2 Em Adaptation, controla-se o quanto a aresta da area editada vai se mesclar com a
nova posi¢do (mais suavemente ou mais precisa); em alguns casos Very Strict pode
funcionar bem, ja em outros pode ser preciso mais suavidade, como em Loose

3 Se marcar Sample All Layers, serd movido o conteudo visivel na sele¢do vindo de
todas as camadas; caso contrario, apenas o contetdo vindo da camada ativa serd movido.

Agora vamos usar o modo de agdo Move, ou seja, vamos mover a area de lugar.

Adaptation: = Medium s sample Al Layers
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1 Selecion a ferramenta Content-Aware Move Toll ¢ arraste sobre a imagem para
delimitar a area que sera movida. E o mesmo jeito da ferramenta Lago. Quando soltar o
clique, sera criada uma selecao.

2 Clique sobre o Golfinho e arraste-o até a posi¢ao esperada. O Photoshop vai analisar
os pixels nos arredores e apresentar o resultado, preenchendo a posi¢ao original com o
que estiver ao redor

Repare que o fundo é bem simples (céu), entdo o resultado foi perfeito. Se sua imagem
tiver muitos detalhes e texturas, pode ndo ser tdo interessante, sendo preciso mudar os
ajustes de Adaption e suavidade da selecdo, por exemplo.
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Photoshop

Podemos também usar o modo de acdo Move para deletar objetos com efeito de

preenchimento automatico.

1 Seleciona a area da image que deve ser deletada.

Layers

Background
=]
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2 Para que a extragdo seja
feita com o preenchiemto
automatico com o fundo da
propria imagem, certifique
de que a opgdo “locked”
esteja ativa.
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3 Aperte Delete e clique em Ok.

— Contents —78 ———————

Use:  Content-swara
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Mode: H ormel
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Resultado final da imagem apods selecionar a ferramenta Content-Aware, ou seja,
preenchimento sensivel ao contetudo.

2012 © Alfamidia - Educacao Profissional




educacdo profissional PhOtOShOp

Vamos ver agora um exemplo do modo Extend, expandindo um edificio.
Crie uma sele¢do pegando a parte que serd usada para aumenta-lo. Se-
lecione a ferramenta Content-Aware Move e ajuste o Adaption em Very
Strict (para que a parte recriada seja bem mais nitida nas proximidades,
evitando o prédio de ficar borrado ou torto).

i
[
i
'
.
1
(
[

|- H

80 2012 © Alfamidia Prow



midia

PhOtOShOp educacgdo profissional

Observe o resultado final e perceba que a ferramenta facilita a movimen-
tacdo de pessoas e objetos enquanto o programa executa um preenchi-
mento automatico a0 mesmo tempo, completando o fundo sem exigir
maiores retoques na imagem original.
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6.6 Rep EYE ToLL

A ferramenta Red Eyes remove o flash que causa o efeito olhos vermelhos em
fotografias seja de pessoas ou de animais. Tal efeito € freqiiente quando se tira fotos em
um ambiente escuro, porque a iris estd completamente aberta.

Arquivo final com preenchimento sensivel ao contetido através da Spot Healing

Para a aplicac@o correta da ferramenta Red Eyes, € possivel ajustar a futura corregio
nas opgdes que sugre na barra superior do programa. Por essas op¢des se controla o
tamanho da area e a intesidade do ajuste

Apenas clique nos olhos vermelhos com a ferramenta. Se o resultado nao for o ideal
faga uma nova corregao e defina na barra de opgdes:

- Pupil Size (Tamanho da Pupila): Aumenta ou diminui a area afetada pela ferramenta
Olhos Vermelhos.

- Darken Amount (Intensidade de Escurecimento): Define o grau de escurecimento
da corregao.
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6.7 DoDGE E BURN TooOL

A Dodge e a Burn sio ferramentas utilizadas para clarear ou escurecer areas de uma
imagem. Seu funcionamento baseia-se em uma técnica tradicional dos fotografos
profissionais para controlar a exposi¢do em areas especificas de uma impressdo. Os
fotografos restringem a luz para clarear uma area da impressdo (subexposi¢do, dodge)
ou aumentam a exposi¢do para escurecer areas em uma impressio (superexposi¢do,
burn). Quanto mais se pintar sobre uma area com a ferramenta Dodge ou Burn, mais
clara ou escura ela se tornara.

Observe que para a Dodge ¢ para Burn, o painel superior do programa oferece opgdes
de mesclagem através do botdo Range, assim como oferece a opgdo de Exposicdo
que controla a intensidade do efeito. Tal painel se desdobra com fungdes diferentes
conforme a ferramenta acionada.
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Acido da Burn ao escurecer o castelo.
6.8 SPONGE

A ferramenta Sponge oferece alteragdes sutis de saturacdo da cor em uma area. Possui
duas configuragdes importantes no painel de controle: Desaturate, que diminui o
contraste e transforma aplica tons de cinza a area em que ¢ aplicada e Saturate, que atua
de forma contraria e torna as cores da imagem mais vivas e contrastantes.
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6.9 BLUR, SHARPEN, SMUDGE TOOL

A ferramenta Burn suaviza os tragos ou reduz os detalhes de uma imagem. Quanto mais
se aplica essa ferramenta mais desfocada se torna a area.

A ferramenta Sharpen aumenta o contraste nos tragos para melhorar a nitidez. Quanto
mais se pintar sobre uma area com essa ferramenta, maior serd o efeito de nitidez.

Edit  Image
& E Mode: | Normal

57

retoque (31 jpg @

a-p

-

|
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A ferramenta Smudge simula o efeito causado ao se arrastar um dedo em um papel com
tinta. A ferramenta seleciona uma cor no ponto em que o tragado comega e empurra-a
na dire¢do em que vocé arrasta.

Resultado final do arquivo com a Smudge aplicada
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