Apostila de MS-DOS
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SISTEMA OPERACIONAL MSDOS

Para que um computador funcione e comunique-se gouosuario, € indispensavel a
existéncia de um programa que permita a opera@agab do equipamento e 0 uso dos
softwares nele existentes. Este programa é chardad®istema Operacional. No caso
especifico dos microcomputadores, chamad8istema Operacional de Disco (D.O.S.)

Oque éoD.O.S.

E um grupo de programas de comandos que adminisisaracursos do computador e de
outros programas nele utilizados. O nome advématio le que os computadores que
utilizaremos trabalham com unidades de disco pateasda e saida de informacfes do
computador. Sao nestes discos, que serdo gravatassadas as informacdes com as quais
trabalharemos no computador. Estas unidades saosnieiidia) do tipo magnético
compostas de disquetes (discos flexiveis com rddurziapacidade de memdria) e/ou
"winchester" (disco rigido com grande capacidadmdmoria).

Para que os comandos do D.O.S. possam ser recdodigoelo computador, existe um
programa interpretador de comandos que é indispehgara o funcionamento do D.O.S. é o
COMMAND.COM.

Gravando Informacdes no disco

Quando adquirimos um disco rigido ou um disquetsevém no formato virgem, de forma
gue nao conseguiremos gravar qualquer informacdtesiaiscos sem antes prepara-los
adequadamente.

Este processo chama-se FORMATACAO e é realizado peprio sistema operacional
D.O.S .A formatacao € uma divisao eletronica daesfisico do disco, em trilhas, setores e
bytes para que este que este receba informacGesipoaente.

Estas informagdes sao gravadas sob a forma devasqui

Arquivos sdo colecbes de instrucbes ou dados oslados, armazenados em disco. Ao
gravarmos um arquivo precisamos determinar-lhe wmen que € chamadoeome-de-
arquivo (nomearq).

Existem regras para isto.

Regras para nomes de arquivos no DOS

Um nome de arquivo pode ser qualquer palavra ouesgfio de 1 a 8 caracteres (letras,
numeros ou simbolos) e uma extensdo (.ext) de ragnarquivo de 0 a 3 caracteres,
separados do nome-de-arquivo por um ponto (.).

Existem alguns simbolos que ndo podem ser usadosem®s de arquivos:

ARz ] I\ { <>



Existem também, extensdes de nome de arquivo, pizddas:

553 arguivo temporario.

.TMP arquivo tempordrio.

.BAK cOpia reserva de arquivo.

.BAS arguivos em linguagem BASIC.

.COM | arquivos compilaveis.

.EXE arquivos executaveis.

.SYS arquivos com informagdes de sistema.

TIXT arquivo texto.

.BAT arquivo com rotina auto executével (batch fil
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Caracteres Globais

Quando utilizamos os comandos do D.O.S. ou mesmantiua execugao de um programa
poderemos utilizar dois caracteres do teclado queoja um nome de arquivo, Sao
reconhecidos pelo sistema operacional de formaapa®ao chamados de caracteres globais
ou wildcards e sao utilizados para maior amplittiel@lcance dos comandos. Séo eles: o0 <?>
e 0 <*>,

- 0 [?] - compara caracteres substituindo-os uma u

- 0 [*] - significa tudo.

Atencdo ! E necessério bastante cuidado no uso destesarasagprincipalmente quando
estivermos apagando informacBes do computador. tQuaais amplo for o alcance do
comando, maior a possibilidade de cometermos erggggarmos coisas que nado desejamos
eliminar.

Programas Utilitarios do D.O.S.

Sé&o programas de comandos que executam funcOesapditar o trabalho com os discos.
Existem, dois tipos de comandos no sistema operalcid®®s comandos internos e 0s
externos.

Comandos_Internos - sdo comandos que por serem usados com maidiéfreiq, sao
inerentes ao sistema, sendo carregados na memddavez que o sistema operacional é
carregado. Fazem parte do COMMAND.COM carregado.

Exemplo: DIR, COPY, DEL, PROMPT, MD, CD, RD, PATH e outros

Comandos Externos:sdo comandos usados com menor freqliéncia e qusspotem que
ser carregados em RAM toda vez que for necessaiatsizacao.
Exemplo. FORMAT, DISKCOPY, BACKUP.

Sintaxe- é a maneira correta de escrever um comando.
Exemplo: COMANDO [drive:][nomearq.ext][/parametio



COMANDO - que sera o nome do comando em questéo.
[drive:] - que representara a unidade de driveBA:C:.
[nomearq.ext] - nome do arquivo e extensao (quaodoer)
[/parametros] - parametros, normalmente, opcioth@éscomandos.

COMANDOS DO SISTEMA OPERACIONAL

COMMAND.COM

E o interpretador de comandos do D.O.S. Toda vez lgamos o computador ele €
carregado na memoria ele permite que possamodhaatizom o sistema. E nele que estéao
contidos os comandos internos do D.O.S.

o DIR
Dispde no video o conteudo do diretorio de um disco

Sintaxe: DIR [drive:][/p][w][/a]

[/p] - faz uma pausa a cada tela.

[/w] - divide o diretério cinco colunas de inforndax

[/a] - mostra todos os arquivos, mesmo 0s arquiwvos atributo de oculto.

o FORMAT

E o formatador de discos do DOS. Ou seja, estabefeccos eletronicos que determinam a
divisdo do disco em trilhas, setores e capacidaldydes, de forma que este possa ser
reconhecido pelo sistema operacional e entdo reegbansmitir informacoes.

Sintaxe: FORMAT[drive:][u][/s]
/u} - formata um disco incondicionalmente, ndansportando com a formatagao anterior.
/s] - formata um disco transferindo para este o D.O.S.

o DISKCOPY

Permite fazer uma copia integral de um disqueta patro formatando o disquete destino ou
apagando-o0 caso ja tenha algo gravado, e copiaddoot contetdo o disco de origem para o
de destino:

Sintaxe: DISKCOPY [drive-origem:] [drive-destino:]

o CHKDSK

Permite checar a memodria de um disco, relacionandspaco ocupado, espaco livre e a
capacidade total do disco, além de possiveis Setones.

Sintaxe: CHKDSK [drive:] [/f]
[/f] - restaurar arquivos com problemas.



o LABEL.COM

Permite que vocé crie, modifique ou apague o vol(mene) de um disco. O volume de um
disco pode ter até 11 caracteres ou nenhum.

Sintaxe: LABEL [drive:][nome do disco]

a VOL
Permite checar o volume de um disco.

Sintaxe: VOL [drive:]

o DEL

Remove um ou mais arquivos de um diretdrio. A efipacdo pode ser de um arquivo em
particular ou de um grupo de arquivos, utilizandms caracteres globais [*] ou [?].
Atencda O COMANDODEL deve ser usado com muito cuidado !!!

Sintaxe: DEL [drive:][nomearq.ext]

o DELTREE
Apagara um diretdrio e todo o seu contetdo (Arqgivgubdiretérios.)

Sintaxe: DELTREE C: \diretério

a COPY

A principal funcdo de COPY € copiar um ou mais amg para outro diretério no mesmo
disco ou para outro disco.

Sintaxe: COPY [driveorigem:][nomearg.ext] [drivedestino:]

[driveorigem]: € a letra do drive ( A:, B:, ou @de se encontra 0 arquivo que vocé deseja
copiar.

[nomerq.ext]: € o nome do arquivo que vocé desmjeac.

[drivedestino]: é o drive para o qual vocé desef@ar o arquivo escolhido.

o RENAME - [REN]
Permite que se mude o nome de um arquivo ou dibetor

Sintaxe REN [drive:][nomevelho.ext][nomenovo.ext]
[nomevelho.ext]: € o nome atual do arquivo que \dEseja renomeatr.
[nomenovo.ext]: € 0 novo nome que vocé desejalatidm arquivo em questao.



o ATTRIB

Permite que se estabelecam niveis de protecacaaquivo (atributo).

Sintaxe: ATTRIB[drive:][nomearq.ext][+/-a][+/-r][ + /-s][+/h]

(+)~> coloca o atributo

(-) - retira o atributo

[a] - marca de atributo.

[r] - impede que o arquivo seja alterado e visaalx

[s] - identifica os arquivos de sistema e impede sgjam apagados ou alterados.
[h] - oculta um arquivo de forma a ndo aparecedinetorio.

o SCANDISK

Analisa e corrige erros em uma unidade de disco.
Funciona em unidades compactadas ou néo.

Sintaxe: SCANDISK [unidade:] (analisa a unidade especif@ad

Se o0 Scandisk encontrar um problema, exibira uane@ae dialogo “Problema Encontrado”
contendo uma breve explicacdo do problema e o quatecera se vocé corrigi-lo.
Normalmente estas caixas de dialogo contém os &ot&errigir, Nao Corrigir e
Informacoes.

a MOVE

Move um ou mais arquivos para um local especific&l@éomandanovetambém pode ser
usado para renomear diretorios.

Sintaxe: MOVE [unidade:] [caminho] nome-de-arquivo [[unidalficaminho] nome-de-
arquivo [...]] destino

Parametros

[unidade:] [caminho] nome-de-arquivo

Especifica a localizacdo e o nome do arquivo owiaog a ser(em) movidos. Também
especificado nome do diretério que vocé desejameno.

Destino

Especifica a nova Localizacdo do arquivo ou o noeme do diretério. Qlestino pode
consistir de uma letra de unidade e dois-pontosnome de diretério ou uma combinacao.
Se vocé estiver movendo sé um arquipoge incluir também um nome de arquivo para
renomeda-lo enquanto move. Caso esteja movendod®aim arquivo, o destino deve ser um
nome de diretorio.

o SYS

Comando utilizado para transferir os arquivos d&esia do D.O.S. de um disco para outro. E
utilizado principalmente, para restaurarmos o D.@usn disco onde este tenha sido perdido
ou corrompido.

Sintaxe: SYS [drive]



o EDIT

Inicia o editor do MS-DOS, que pode ser utilizadwogpcriagéo e edicdo de arquivos. Este
editor possibilita a criacéo, edicao, gravacaom@ssao de arquivos de texto ASCII.

Sintaxe: EDIT [[unidade:] [caminho] nome-de-arquivo]

Parametros:

[unidade:] [caminho]nome-de-arquivo

Especifica o local e nome de um arquivo de texéoo &rquivo ndo existe, o editor do MS-
DOS o criara e exibira seu conteudo na tela.

Diretorios

Diret6rio € um espaco fisico onde gravam-se infgdaa em um disco. O diretdrio principal
de um disco € identificado pela letra do drive B, C:, € chamado de Diretorio Raiz. Os
diretérios criados a partir do Raiz sdo chamaddxliBetérios e seus nomes sado precedidos
pela barra invertida (\).

Para facilitar o armazenamento idormacfegyravadas e ter um acesso mais rapido a elas,
podemos criar diretorios e subdiretorios nos dispascipalmente nos discos rigidos para
gravacgédo dos arquivos.

Comandos de manipulacéo de diretorios

MD [nome diretdrio] | cria um diretorio.

CD [nome diretorio] ativa um diretério (entra noeddrio)

CD.. retorna ao diretério anterior (retrocede um dnie).
CD\ retorna ao diretorio raiz.

RD [nome diretorio] elimina um diretdrio.

a TYPE

Apresenta o contetudo de um arquivo texto na telai08€ tentar apresentar um programa ou
arquivo binario usando TYPE, vera apenas uma siiceds caracteres ininteligiveis. Os
arquivos visiveis com TYPE normalmente tém as segsiextensdes:.BAT; .PRO; .TXT.
Sintaxe: TYPE [drive:][nomearq.ext] [>prn]

[>prn] - listar o0 arquivo na impressora

o CLS
Limpa a tela posicionando o prompt no alto do video

Sintaxe: CLS

o VER
Permite visualizar a versao do D.O.S. em uso.



Sintaxe: VER

a TIME

Apresenta e permite ver a hora. E usado pelo D@ gravar a hora em que um arquivo
foi criado e alterado

Sintaxe: TIME

o DATE

Apresenta e permite alterar a data. E usado p@oP para gravar a data em que um arquivo
foi criado ou alterado.

Sintaxe: DATE

o PATH

Permite que criemos um caminho para acessarmos/@qiEXE ou .COM sem entrarmos
no diretdrio o onde se encontram.

Sintaxe: PATH[drive:][\dirl];[drive:][\dir2];...[drive:][\dirN]
Ex: O exemplo abaixo colocar os programas dos atiost \DBASE e \WS no
caminho de memoéria do D.O.S. para acesso direto.
PATH C:\Dos;C:\Windows;

a MSD

Faz um diagndstico da maquina (microsoft diagnpstipresentando o tipo do processador,
memoria, sistema instalado, interrupcoes, etc.

Atencéo: Este programa precisa ser instala, acompanhale ottalacdo do

Windows 98 pasta OLDMSDOS.

a MEM

Faz uma checagem do estado da memoria, apreserdando parametro /p /c um modo
detalhado e pausado da configuragcdo da memdriasivel quais 0s programas que estdo
ativos e em qual parte da memoaria se encontram.

o DOSKEY

Gera um buffer de teclado que armazena os Ultinemsandos executados no prompt,
agilizando a manipulacdo dos comandos no DOS, paracessar os comandos basta
pressionar as setas de movimentacao para cima &@ao.

o Batch File
O Sistema Operacional permite que agrupemos ur@decomandos dentro de um arquivo



de forma a serem executados seqiencialmente tadgueeeste arquivo for chamado através
do Prompt. Este processo é chamado Re®cessamento em Lote ou arquivo
Autoexecutavel, ou ainda, Batch File. Estes araqipodem ser criados diretamente no
Prompt do sistema operacional ou num editor deihayguexto, como o EDIT. Os arquivos
em lote tém em comum entre si, a sintaxe de consa@doextenséo .BAT no seu nome-de-
arquivo.

O arquivo .BAT mais presente nos computadores delomgeral € o chamado
AUTOEXEC.BAT, que normalmente é utilizado para lestecer parametros de utilizacdo do
sistema e do equipamento, visto que é executad@a viez que o sistema € inicializado.

Como jé& foi citado, podemos criar um arquivo BAT@tm editor especifico ou no prompt
do D.O.S., neste caso nos utilizamos o comando CdaPséguinte forma:

Sintaxe: COPY CON NOMEARQ.BAT // CON=console (teclado)

Digitamos o comando e teclamos ENTER para que pussatilizar a tela do D.O.S. como
editor. Digitamos um comando por linha, seguidoE0NTER até finalizarmos. Na ultima
linha digitamos CTRL+Z (marca de fim-de-arquivojgancerrarmos.

Quando desejarmos executar o arquivo, basta dgggau nome no prompt e teclar ENTER.

Exemplo:
Criar um arquivo BATCH que solicite a confirmagé® dhta e hora do sistema e mostre o
diretorio de C:

COPY CON EXEMPLO.BAT<ENTER>
DATE <ENTER>

TIME <ENTER>

DIR C:<ENTER>

<Ctrl>+Z <ENTER>

<Ctrl>+Z pode ser obtido apertando-se a tecla F6.

Apbs <CtrI>+Z e <ENTER> o0 arquivo sera gravado e pode ser executado pat@gho.
Para isso, digittEXEMPLO , tecle<ENTER>,
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